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Timeline

1970: Alcuni puzzle precursori vengono brevettati

1974: Ernő Rubik costruisce il primo cubo 3x3x3
1977: Venduto come “cubo magico” in Ungheria
1980: Debutto internazionale come “cubo di Rubik”
1982: Primo campionato mondiale a Budapest
1983: Oltre 200 milioni di cubi venduti
????: ????
2004: Nasce la World Cube Association
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1974: Ernő Rubik costruisce il primo cubo 3x3x3
1977: Venduto come “cubo magico” in Ungheria
1980: Debutto internazionale come “cubo di Rubik”
1982: Primo campionato mondiale a Budapest
1983: Oltre 200 milioni di cubi venduti

????: ????
2004: Nasce la World Cube Association



Cubo di Rubik
e Speedcubing

Sebastiano
Tronto

Introduzione

Metodi
A strati

CFOP

Roux

Competizioni
WCA

Eventi

Record

Blindfolded
Commutatori

Fewest Moves
Nuovi metodi

Timeline

1970: Alcuni puzzle precursori vengono brevettati
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Il cubo oggi

Grazie ad internet e alle nuove gare organizzate dalla
WCA il cubo è tornato di moda.

Gare ufficiali in tutto il mondo (∼ 1300 nel 2019).
Oltre 100.000 persone hanno partecipato ad una
competizione ufficiale dal 2003.
Esistono vari puzzle di diverse forme e varie specialità
agonistiche.
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WCA il cubo è tornato di moda.
Gare ufficiali in tutto il mondo (∼ 1300 nel 2019).
Oltre 100.000 persone hanno partecipato ad una
competizione ufficiale dal 2003.
Esistono vari puzzle di diverse forme e varie specialità
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Molti altri: Petrus, ZZ, Heise...
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Metodi risolutivi

Idea generale:
Primi passaggi: si assemblano pezzi in modo “intuitivo”.

Ultimi passaggi: si risolvono i pezzi rimanenti usando
sequenze di mosse pre-memorizzate (“algoritmi”).

Con qualche eccezione (es. Roux).
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“meccanici”)
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Usato dalla maggior parte degli speedcuber
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Prevalentemente “intuitivo”
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Molto efficiente (∼ 48 mosse), ma complesso
Usato da alcuni speedcuber (secondo posto mondiali 2019)
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World Cube Association

“Our spirit is that people from all over the world have fun
together in a friendly atmosphere, help each other and behave

sportsmanlike.”
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World Cube Association

Organizzazione no-profit gestita da volontari

Dal 2004 gestisce competizioni di speedcubing
48.000 partecipanti (28.000 nuovi) in 1300
competizioni in 102 paesi nel 2019
Campionati mondiali ed europei ogni 2 anni
CubingItaly si occupa delle gare in Italia
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Eventi (discipline) ufficiali
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Eventi (discipline) ufficiali

17 eventi ufficiali, di cui:

12 eventi speedsolve: cubi 2x2x2 - 7x7x7, 3x3x3 a una
mano, 5 puzzle di altre forme
4 eventi da bendati: 3x3x3 - 5x5x5 e multi-3x3x3
Risoluzione nel minor numero di mosse (fewest moves).
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Competizioni

Simili ad una gara di atletica

Ad ogni competizione alcuni dei 17 eventi
Ognuno partecipa a tutti gli eventi che vuole
Classifica separata per ogni evento

Più round per ogni evento. Ad ogni round:
Ogni partecipante ha 5 tentativi (speedsolve)
Vince la miglior media (scartando migliore e peggiore)

Tutti i risultati nel database WCA
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Record italiani



Risoluzione da bendato
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Risoluzione da bendato

Fase di memorizazzione e poi risoluzione

In gara: 3 tentativi, vince il miglior tempo
Somma di tempo memorizzazione + risoluzione

Metodi classici (CFOP, Roux...): inadatti!
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Risoluzione da bendato

Problema:
Mentre risolvo alcuni pezzi, gli altri si spostano

Tracciare i movimenti dei pezzi è complicato
Metodi per il bendato:

Scomporre la permutazione dei pezzi in cicli
Sequenze di mosse specifiche che spostano solo 2-3 pezzi.
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Cicli di 3 pezzi

Struttura [A, B] = ABA−1B−1:
L D' L'

U
L D L'

U'

https://alg.cubing.net/?setup=R-_D-_R_U-_R-_D_R_U&alg=L_D-_L-%0AU%0AL_D_L-%0AU-
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Fewest moves
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Fewest moves

Risoluzione nel minor numero di mosse

Tempo limite: un’ora
Ogni partecipante riceve un foglio con lo scramble
(sequenza di mosse per mischiare il cubo)
Soluzione consegnata in forma scritta
Vince la soluzione più corta (o media di 3 tentativi)
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Vince la soluzione più corta (o media di 3 tentativi)



Cubo di Rubik
e Speedcubing

Sebastiano
Tronto

Introduzione

Metodi
A strati

CFOP

Roux

Competizioni
WCA

Eventi

Record

Blindfolded
Commutatori

Fewest Moves
Nuovi metodi

Fewest moves

Risoluzione nel minor numero di mosse
Tempo limite: un’ora
Ogni partecipante riceve un foglio con lo scramble
(sequenza di mosse per mischiare il cubo)
Soluzione consegnata in forma scritta
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Fewest moves

Metodi risolutivi

Metodi classici, commutatori e altre tecniche
Più tecniche si conoscono = più possibilità da esplorare
Approccio comune:

1 Risolvere più pezzi possibile in poche mosse
2 Modificare la sequenza di mosse trovata per risolvere i

pochi pezzi mancanti (insertion)
Sviluppi recenti...?
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Algoritmo Kociemba (computer)

R = G1 = 〈1〉
〈U,D,R,L,F,B〉 〈U,D,R2,L2,F2,B2〉



Domino reduction (versione “umana”)

R EO G1 〈1〉

EO = 〈U,D,R,L,F2,B2〉



Grazie per l’attenzione.



Links

Pics: http://cube.crider.co.uk/visualcube.php
WCA: https://www.worldcubeassociation.org
CubingItaly: https://www.cubingitaly.org
Forum (EN): https://www.speedsolving.com
Chat (IT): https://t.me/speedcubingita

http://cube.crider.co.uk/visualcube.php
https://www.worldcubeassociation.org
https://www.cubingitaly.org
https://www.speedsolving.com
https://t.me/speedcubingita

	Introduzione
	Metodi
	A strati
	CFOP
	Roux

	Competizioni
	WCA
	Eventi
	Record

	Blindfolded
	Commutatori

	Fewest Moves
	Nuovi metodi


